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Mediendidaktik
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Wo lehren und lernen Sie am liebsten?
MY LIBRARY.

RERD. SAVING FOR WHEN  __ READ, BUT CAN'T

| INTENDING TOREAD, | HRVE MORE TIME. - K5 REMEMBER A SINGLE
WALF- READ. 9 WILL NEVER READ. THING ABOUT IT.

@0 PRETEND I'VE READ. @9 PURELY FOR SHOW. 8 WISH | WADN'T READ.

Bildquelle: http://biblioklept.files.wordpress.com/2014/05/my-library.jpg?w=1000
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Mediendidaktik als wissenschaftliche
Disziplin

Ausgangsfragen:

- Wie konnen Medien in Lehr- und Lernprozessen in Bezug
auf bestimmte Zielvorstellungen und mit Rucksicht auf
bestimmte Lernvoraussetzungen eingesetzt werden?

- Wie sollten Medien(angebote) gestaltet werden, damit
bestimmte Zielvorstellungen — unter Bericksichtigung

von bestimmten Lernvoraussetzungen — erreicht werden
konnen?

vgl. Herzig/ ABmann 2009, S. 894
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Didaktische Struktur

Ausgangspunkt der Planung ist NICHT das Medium,
sondern der Lernprozess!

Es muss zu einer Passung zwischen der medieninternen
didaktischen Struktur und medienexternen Momenten
kommen - Lernen als Resultat

Universitat zu KoIn




Medienbegriff
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Medienbegriff: Erfahrungsformen

Formen der Erfahrung von Personen, eines bestimmten
Sachverhalts oder Inhalts ...

" _.reale Form
" .. modellhafte Form

" . abbildhafte Form

" ..symbolische Form

vgl. Herzig/ ABmann 2009, S. 897
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Medienbegriff: Erfahrungsformen

Einschrankung auf technisch unterstitzte Erfahrungsformen

" Teale Form

* ..motelhafte Form
..abbildhafte Form

..symbolische Form

Dies bedeutet, dass nur Erfahrungsformen bertcksichtigt
werden, in denen mit einem Reprasentanten (Zeichen) des
Gegenstandsbereiches in Kontakt getreten wird.

vgl. Herzig/ ABmann 2009, S. 897



Medienbegriff: Definition

Medien sind Mittler, durch die in kommunikativen
Zusammenhéangen potenzielle Zeichen mit technischer
Unterstltzung Ubertragen, gespeichert, wiedergegeben
oder verarbeitet und in abbildhafter oder symbolischer
Form prasentiert werden.

vgl. Herzig/ ABmann 2009, S. 897
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Medienmerkmale

Sinnesmodalitat " .
_ auditiv visuell
Codie-
UIESE statisch dynamisch
CIC) realqetreu aufgezeichnete Bild Eilm
= abbild- J Originaltone
= haft
E schematisch/ aufgezeichnete Skizze bewegte
(7)) typisierend kinstlich erzeugte Grafik Grafik
CCD akustische Nach- Zeichentrick
S bildungen Animation
9 symbo- verbal aufgezeichneter schriftlicher Laufschrift
(7)) lisch gesprochener Text
| -
] Text
O nicht- aufgezeichnete nicht- bewegte
verbal nicht-sprachliche sprachliche optische
- akustische Sym- optische Symbole
bole Symbole

vgl. Herzig/ ABmann 2009, S. 898



Medienmerkmale

Beispiel: Textseite im Buch

verbunden mit

Codierungsart Sinnesmodalitat

- symbolisch-verbal - visuell

- J
LY S

Darstellungsformen

. / - schriftlicher Text
Gestaltungstechniken

- Formatierung: Schrifttyp, t N—
Fettdruck, Absatzstrukturierung, ... Darbietungsweisen/

Ablaufstrukturen

- ruhend

Gestaltungskategorien Gestaltungsformen




Medienmerkmale

Beispiel: Darstellung einer Wendeltreppe

Universitat zu Koln




Medienmerkmale

Beispiel: Darstellungsformen einer Wendeltreppe
Sinnesmodalitaten,

<

Darstellungs-
formen

Codierungsarten
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Medienmerkmale

Beispiel: Darstellungsformen einer Wendeltreppe

Sinnesmodalitat
Codie-
rungsart

auditiv visuell

statisch dynamisch

aufgezeichnete

realgetreu Film

abbild- Originaltdne
ezeichnete Skizze bewegte
stlich erzeugte Grafik Grafik

stische Nach- Zeichentrick

_____ ngen Animation
ezeichneter schriftlicher Laufschrift
yrochener Text
ezeichnete nicht- bewegte
-sprachliche sprachliche optische
tische Sym- optische Symbole

Symbole
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Medienmerkmale

Beispiel: Darstellungsformen einer Wendeltreppe

Sinnesmodalitat L .
. auditiv visuell
Codie-
gl statisch dynamisch
. realgetreu aufg_ezelghnete Bild Film
abbild- Originaltdone
haft
ematisch/ | aufgezeichnete Skizze bewegte
& sicrend kunstlich erzeugte Grafik Grafik
akustische Nach- Zeichentrick
bildungen Animation
ich r schriftlicher Laufschrift
ener Text
ichnete nicht- bewegte
rachliche sprachliche optische
che Sym- optische Symbole
a Symbole
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Medienmerkmale

Beispiel:

Darstellungsformen einer Wendeltreppe

Sinnesmodalitat

) auditiv visuell
Codie-
rungsart statisch dynamisch
realgetreu aufgezeichnete Bild Film
abbild- 9 Originaltdne
haft
schematisch/ | @ufgezeichnete Skizze bewegte
typisierend kinstlich erzeugte Grafik Grafik
akustische Nach- Zeichentrick
bildungen Animation
symbo- || \arhal aufgezeichneter schriftlicher Laufschrift
gesprochener Text
Text
aufgezeichnete nicht- bewegte
nicht-sprachliche sprachliche optische
akustische Sym- optische Symbole

bole
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Medienmerkmale

Beispiel: Darstellungsformen einer Wendeltreppe

auditiv visuell
statisch dynamisch
oo W Bild i
g Originaltone \
ematisch/ | aufgezeichnete Skizze m.
kunstlich erzeugte Grafik Grafik

ierend

akustische Nach-
bildungen

Zeichentrick

verbal

Animation
aufgezeichneter schriftlicher Laufschrift
gesprochener Text
Text

t- a_ufgezeich ne_te nicht- bewegte
nicht-sprachliche sprachliche optische
akustische Sym- optische Symbole

bole

Symbole
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Lehr- und lerntheoretische Grundlagen
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Lehr- und lerntheoretische Grundlagen

Lerntheoretische
Ansatze
_ | Piyy — A
behavioristisch  kognitionstheoretisch konstruktivistisch

Modelllernen situiertes Lernen

Universitat zu Koéln

vgl. Tulodziecki/ Herzig/ Grafe (2010), S. 87 ff.



Lehr- und lerntheoretische Grundlagen

Computerbasierte Angebotsformen

e Lehrprogramme
Prog \ Verschiedenen Angeboten liegt

explizit oder implizit eine bestimmte
Auffassung vom Lernen zugrunde

« Ubungsprogramme

» Offene Lehrsysteme

Lerntheoretische Positionen

® EX p e rl me ntl er- un d behavioristisch kognitionstheoretisch konstruktivistisch
Simulationsumgebungen

Modell-Lernen situiertes Lernen

« Kommunikations- und
Kooperationsumgebungen

e Datenbestande

« Werkzeuge J

Universitat zu Koéln

vgl. Tulodziecki/ Herzig/ Grafe (2010), S. 87 ff.



Didaktische Passung
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, Didaktischer Raum® zur analytischen Verortung medienunterstttzter Lehr-

und Lernarrangements
Lernaktivitdten

A

kollaborieren
kooperieren
kommunizieren
konstruieren

arrangieren

Sozialformen

Medienunterstitzte
Lehr-und Lernarranigements

Community-Arbeit

beurteilen
gestalten betreute ~ virtuelt
entscheiden GrE;?pr;nnZ;llaeit - face-to-face
problemldsen Partner-/ ~virtuell
analysieren Gruppenarbeit - face-to-face
informieren ~virtuell

recherchieren

rezipieren Einzelarbeit

betreute _
Einzelarbeit - face-to-face

Prasentation von
Aufgabenstellungen

Planungsinstrument

vgl. Herzig/ ABmann 2009, S. 902

Informationsquelle

Lernhilfe

Analysegegenstand

Kooperationsinstrument

Prasentation/ Speicherung
von Arbeitsergebnissen

Werkzeug/
Instrument bei

didaktische
Medienfunktionen

Kommunikationswerkzeug

Aufgabenlésungen



Passung ?

v v

Lernende(r)

Medienangebot

(Lernvoraussetzungen) ‘

Gestalter(in)

|

| (didaktische

| Gestaltung,

| Auffassung vom

| Lehren und Lernen)

Lehrende(r)

(Unterrichtsskripts, Ziele, <
didaktische Gestaltung, Passung ?
Auffassung vom Lehern und Lernen)

Lernende(r) Medienangebot

(Lernvoraussetzungen)

T Gestalter(in)

(didaktische
Gestaltung,

,Passungsprobleme* beim Medieneinsatz

Passung ? Auffassung vom
Lehren und Lernen)

vgl. Herzig/ ABmann 2009, S. 904



Beispiele aus Seminaren
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Beispiel 1. Wikis auf ILIAS

(CBEE*  Jun.-Prof. Dr. Sandra ABmann » Abmelder
Universitat zu Koln

E-Learning an der Universitat zu Kéin

Personlicher Schreibtisch +  Magazin + Suche Support +

Suche im Wiki

Hauptseite
Suche
Seiteniibersicht [Ausblenden]
1 Definition Bewahrpadagogik Wiki-Navigation )
2 Ziele/Konzepte/Grundgedanke der Bewahrpddagogik
3 Historische Entwicklung der Bewahrpadagogik Hauptseite
3.1 Entstehung und Entwicklung der Bewahrpéddagogik Martin Keilhacker
3.2 Bewahrpadagogik nach dem 2. Weltkrieg PEGI (Pan European Game
4 Neue Medien Information)
4.1 Video und Fernsehen Resilienz

4.2 Computerspiele und Internet USK (Unterhaltungssoftware
5 Literatur Selbstkontrolle)

Universitat zu KoIn




Beispiel 2: Blogs auf ILIAS

. . . Voransicht als Mitglied schlieB
oransicht als Mitglied

[us]
[Tl

Li)_]_l) Blog_l Aktionen w

Inhalt Info @ Mitglieder

Neues Objekt hinzufiigen Kalender &)

< Dezember 2014 >

Inhalt Kw Mo Di Mi Do Fr Sa So
43 123 4 5 6 7
& Blog von Aktionen w s0 89 10 11 12 13 14

51 15/16|17 18 19 20 21
5222 23 24 25 26 27 28
01129/30(31 1 2| 3 4
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Beispiel 3: PLE-Seminar
Was ist ein/e PLE?

“The idea behind the personal learning environment is that
the management of learning migrates from the institution to
the learner.” (Downes 2006)

"Of course, this is not so much a technical question, but an
educational one, although changing technologies are a key
driver in educational change.” (Attwell 2007)

Universitat zu KoIn




Was ist eine PLE?

Basis des Konzeptes:

Arrangement einer Lernumgebung, die den schnellen
Zugriff auf Inhalte, Mitlerner und Organisatorisches
ermaoglicht und einfach zu bedienen ist

Unterstutzung des Lerners bei der Reflexion und
bewussten Gestaltung = in einem selbstorganisierten

Prozess

Universitat zu KoIn




Was ist eine PLE?

Das Konzept der PLE steht im Zusammenhang mit der
Entwicklung von Social Software:

« Kommunikation (Diskussions- und Kommunikationsan-
wendungen wie Weblogs, Microblogging-Applikationen)

« kollaborative Entwicklung (z.B. gemeinsame
Erstellung von Texten und anderen Produkten)

e kollaborative Anreicherung von Inhalten (z. B. In
Form von Social Bookmarking oder Social Tagging)

e Vernetzung (Vernetzung von Geschaftskontakten und
Bekanntschaften, wie es LinkedIn, Xing, Facebook
ermaoglichen, aber auch Anwendungen, die es
ermaoglichen, Personen mit ahnlichen Interessen zu
finden)



(Eine) Definition von PLE

,Personliche Lernumgebungen, kurz PLE, sind
Lernanwendungen, bei denen Lerner verteilte Online-
Informationen, -Ressourcen oder -Kontakte einerseits
selbst in inre PLE integrieren kdnnen und andererseits
auch ihre im Rahmen der PLE vollzogenen Aktivitaten und
deren Produkte in anderen Online-Umgebungen auf der
Basis von Standards zur Verfugung stellen konnen.*
(Schaffert & Kalz 2009, S. 6)

Universitat zu KoIn




Abgrenzung von PLE

Lernende

Lehrende Inhalkt CBT
WBT
ITS

Abb. 6: Ausgewahlte technologische Lehr-/Lernkonzepte und ihre Perspektive auf die
Komponenten des didaktischen Dreiecks
vgl. Schaffert/ Kalz 2009, S. 6



Beispiel: Ein PLE-Seminar mit 4 Perspektiven

1. Didaktische Ebene:

Wie kann eine Kombination aus PLE & LMS (bzw. eine
Weiterentwicklung eines LMS in Richtung PLE) angelegt
sein, um das Thema, das Studierende sich erarbeiten, zu
vertiefen?

Wie strukturieren Studierende die Inhalte?
Auf welche Lernstrategien nehmen sie Bezug?

Inwiefern spielt eine zeitliche Abfolge (Phasen) eine
Rolle?

Wie beziehen sie kollaborative und kommunikative
Arbeitsformen mit ein?

Wie kann evaluiert werden, dass die Inhalte korrekt sind
und den Lernprozess unterstltzen?



Beispiel: Ein PLE-Seminar mit 4 Perspektiven

2. Technische Ebene:

Wie kdnnen die Potenziale von ILIAS ausgereizt werden,
um die didaktischen Ziele zu realisieren?

- Welche Objekte und Plug-Ins bieten sich an?

- Wie konnen die didaktischen Uberlegungen abgebildet
werden (quer denken erwinscht!)?

- Wie schatzen Studierende die Usability ein?

- Wie stellen sie sicher, dass ihre Ideen von ihren
Kommilitonlnnen aufgegriffen und genutzt werden?

Universitat zu KoIn




Beispiel: Ein PLE-Seminar mit 4 Perspektiven

3. Inhaltliche Ebene:

Worum geht es bei dem Thema, das Studierende sich
ausgesucht haben?

- Welche Definitionen, Theorien, Methoden sind zentral?

- Wie schatzen sie die Komplexitat des Themas ein? Wie
kann man es ,runter brechen®, um es verarbeitbar und
lernbar zu machen?

- Welche Quellen eignen sich zu einer Erarbeitung des
Themas?

- Wo sehen sie besondere Schwierigkeiten des Themas?
(= Konsequenzen fir die didaktische und die
technische Ebene)



Beispiel: Ein PLE-Seminar mit 4 Perspektiven

4. Intermedia-Ebene (2. Erarbeitungsphase!):

Das Thema soll aus der interdisziplinaren Sicht des

Studiengangs betrachtet werden:

- Welche Beispiele aus der Kunst, Musik und
Erziehungswissenschaft lassen sich finden, die das
Thema veranschaulichen?

- Inwiefern dienen die psychologischen Theorien und

Methoden dazu, Zusammenhange im Bereich der
Medienbildung, -gestaltung & -kultur zu erklaren bzw. zu

verstehen?

- Welche Quellen eignen sich besonders gut (Videos,
Audiofiles, Bilder,...)? [Wichtig: Sicherstellen, dass die
Quellen auch Verwendung finden durfen.]



Wirkungen des Medieneinsatzes
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Wirkungen des Medieneinsatzes
Abbildung 1: Wirkungen digitaler Medien im Unterricht: Einflussfaktoren

Einflussfaktoren

Ziele
Inhalte

vgl. Herzig 2014, S. 10

Darstellungsform
Ablaufstrukturen/Interaktivitat
Codierungsarten/Modalitaten
Gestaltungstechniken
lerntheoretische Implikationen

Digitale
Medien

* Vorwissen
* kognitive Ressourcen
¢ Werthaltungen
[ e soziokulturelle Bedingungen
Lernende .
/ ‘ e Ziele
¢ Inhalte
Unterrichts- » didaktische Struktur
prozesse e Sozialformen
* Methoden
¢ |erntheoret. Implikationen
.

\ Lehrpersonen /

. fachwiss.fachdidakt./bildungswiss. Expertise
» mediendidaktische Kompetenz

* Professionsverstandnis, Werthaltungen
. LR R




Danke fur lhre Auftmerksamkeit!

Jun.- Prof. Dr. Sandra ARmann

Professur fir Erziehungswissenschaftliche Medienforschung

Universitat zu Koln

Mail: sandra.assmann@uni-koeln.de
Telefon: 0221-4708882

Homepage: memoing.de

Twitter: @assmanns
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